La table de Pythagore

Un doigt sur un nombre de la premiéere colonne, un autre sur un nombre de la premiere

ligne : la case ou ils se croisent est le résultat. On la lit, on ne I'apprend pas.

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 2 4 6 8 10 | 12 | 14 | 16 | 18 | 20
3 3 6 9 12 | 15 | 18 | 21 | 24 | 27 | 30
4 4 8 12 | 16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36 | 40
5 5 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50
6 6 12 | 18 | 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54 | 60
7 7 14 | 21 | 28 | 35 | 42 | 49 | 56 | 63 | 70
8 8 16 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80
9 9 18 | 27 | 36 | 45 | 54 | 63 | 72 | 81 | 90
10 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 |100
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Les tablesde 2a 6

A compléter au crayon, pour pouvoir effacer et recommencer. Une ou deux tables par
semaine.

Table de 2 Table de 3 Table de 4
2x1= 3x1= 4 x 1=
2><2=— 3x2=— 4><2=—
2x3= 3x3= 4x3=
2x4= 3x4= axd=
2><5=— 3><5=— 4><5=—
2><6=— 3><6=— 4><6=—
2><7=— 3><7=— 4><7=—
2><8=— 3><8=— 4><8=—
2><9=— 3><9=— 4><9=—
2><10=— 3><10=— 4><10=—
Table de 5 Table de 6

5x1-= 6x1-=

5><2=— 6><2=—

5><3=— 6><3=—

5x4= 6x4=

5><5=— 6><5=—

5x6=— 6><6=—

5><7=— 6><7=—

5><8=— 6><8=—

5><9=— 6><9=—

5><10=— 6x10=—
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Les tablesde 7 a 11

A compléter au crayon. La table de 11 est un jeu : jusqu’a 9, on double le chiffre.

Table de 7 Table de 8 Table de 9

7 x1= 8x1= 9x1-=
7><2=— 8><2=— 9><2=—
7><3=— 8><3=— 9><3=—
7x4= 8x4= Ox4=
7><5=— 8><5=— 9><5=—
7><6=— 8x6=— 9><6=—
7 X7 = - 8 x 7= - 9x7 =-______
7><8=— 8x8=— 9><8=—
7><9=— 8><9=— 9><9=—
7 x 10 ;_____ 8 x 10 ;_____ 9 x 10 ;_____
Table de 10 Table de 11

10x 1= 11 x 1 =

10><2=— 11><2=—

10 x 3 =-______ 11 x 3 =-______

10><4=— 11><4=—

10><5=— 11><5=—

10 X 6 =-______ 11 X 6 =-______

10><7=— 11><7=—

10 x 8 =-______ 11 x 8 =-______

10><9=— 11><9=—

10 x 10 = 11 x 10 =
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Les 15 résultats difficiles

Une fois retirées les tables qui ont une astuce, il ne reste que ces quinze-la. Deux résultats
neufs par jour : huit jours de travail, pas une année scolaire.

(DJourl [ ]3our 2
3x 3= 3 X 6=
3 X 4= 3 X7 =

\ J \

( ) 4

[ ]Iour3 [ ]Jour 4
3 X 8= 4 x 6 =

4 x 4 = 4 x7 =

[ ]3our5s [ ]Jour6
4 x 8 = 6x 7=
6 X 6 = 6 x 8=

[ ]3our 7 [ ]Jours
7 X7 = 8 x 8 =
7 X8 =

\ J \

Cochez le jour quand les deux résultats sont dits sans hésiter, dans le désordre et a I'envers («
42, c'est quoi fois quoi ? »). Trois a cing minutes par jour suffisent.
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